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2.  Sigue el caminø del laberintø y sabráß el sonidø que produce 
cada personaje.

Sonidoß fuerteß

Sonidoß suaveß
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1.  Recorta y pega en laß líneaß: 1  animaleß, 2  plantaß, 3  herramientaß, 4  elementoß de la 
naturaleza y 5  personajeß del cuentø.
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Recorta y pega en laß líneaß:  animaleß, 
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Pinta cada objetø del color del contenedor que le corresponde.

 
CDrom Actividades de ordenador

Pinta cada objetø del color del contenedor que le corresponde.
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1.  Discriminación auditiva: 

intensidad.

2.  Cuidø la Naturaleza.

3.  Aprendø jugandø.


