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111111111111111111111111111 UNIDAD

 
DVD Proyección nº 1. Cuento animado El bosque mágico

1.  Colorea.



7
 
CD Audición nº 1. Érase una vez (Canción)

   Audición nº 2. Érase una vez (Base instrumental)
 
DVD Proyección nº 2. Movimiento Érase una vez

NOS MOVEMOS CANTANDO
BL

OQUE

1

Érase una vez 
un planeta triste y oscurø 

y la luz, al nacer 
descubrió un bonitø mundø de color.

Un león, un dragón, 
una flor y una mariposa 

y el Señor que pensó:
desde hoy todaß esaß cosaß cuidaré.

Érase una vez 
unoß hombreß que sonreían 

al soñar con volar
 y por fin otrø mundø nuevø conquistar.

Érase una vez
unoß hombreß que con suß manoß

consiguieron hacer 
con tesón un hermosø mundø para ti.

“Érase una vez”
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CD Audición nº 3. Los hombrecillos llaman a la puerta

 
DVD Proyección nº 3. Los sonidos de la naturaleza

1.  Loß hombrecilloß llaman a la puerta. Escribe 
F para fuerte y S para suave. Colorea.

2.  Loß sonidoß de la naturaleza. Escribe fuerte 
ø suave.

 hombrecillo  llaman a la puerta

ESCUCHAMOS
BL

OQUE

2

TOC
 TOC TOC

 TOC TOC
 TOC
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CD Audición nº 4. Los animales del bosque mágico.

3.  Loß animaleß del bosque. Numera el orden en que loß escuchaß.

4.   Pinta de amarillø el fondø del círculø de loß animaleß que producen sonidoß fuerteß y de azul loß 
que suenan suaveß.
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CD Audición nº 5. Las ruinas de Atenas (Beethoven)

 
DVD Proyección nº 4. Las ruinas de Atenas (Beethoven)

INTERPRETAMOS
BL

OQUE

3
1.  Proyección: imita loß movimientoß del hombrecillø del bosque y del leñador que aparecen en el 

musicograma audiovisual activø.
2.  Audición: interpreta el siguiente musicograma.

1 9

5 13

2 10

6 14

3 11

7 15

4 12

8 16
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L .  v a n  B e e t h o v e nL .  v a n  B e e t h o v e nL .  v a n  B e e t h o v e n

1 9

5 13

2 10

6 14

3 11

7 15

4 12

8 16
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1.  Dibuja una línea para indicar el caminø que debe seguir cada hombrecillø hasta su árbol. Utiliza 
el color de loß múmeroß.
Dibuja una línea para indicar el caminø que debe seguir cada hombrecillø hasta su árbol. Utiliza 

CREAMOS
BL

OQUE

4

2

3

5

1

4
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2.  Sigue el caminø del laberintø y sabráß el sonidø que produce 
cada personaje.

Sonidoß fuerteß

Sonidoß suaveß
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1.  Recorta y pega en laß líneaß: 1  animaleß, 2  plantaß, 3  herramientaß, 4  elementoß de la 
naturaleza y 5  personajeß del cuentø.

1

2

3

4

5

Recorta y pega en laß líneaß:  animaleß, 

MANUALIDADES MUSICALES
BL

OQUE

5
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Pinta cada objetø del color del contenedor que le corresponde.

 
CDrom Actividades de ordenador

Pinta cada objetø del color del contenedor que le corresponde.

TIC-TAC
BL

OQUE

6
1.  Discriminación auditiva: 

intensidad.

2.  Cuidø la Naturaleza.

3.  Aprendø jugandø.


